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A kognitiv funkcidk zavarai:

A kognitiv funkciok terliletén megmutatkoz6 tanulasi deficitet részképességzavarnak
tekintjlik, mely az intelligenciaszinttdl fiiggetleniil lép fel. A részkepesség nem
olyan komplex tevékenység, mint az olvasas, iras vagy szamolas, hanem ezeknek a
képességeknek az alapjaul szolgalé funkciét jelenti. A kultirtechnikak elsajatitasara
viszont csak akkor van meg a lehetéség, ha a gyermek mar képes ezekre a
részteljesitményekre, illetve az érzékelé rendszerek (poliszenzoros integracio) és a
mozgés (szenzomotoros koordinacid) dsszehangolt egyittmiikodtetésére. A zavar
valamennyi kognitiv funkcié terén jelentkezhet, igy a percepcio, a figyelem, az
emlékezet és a gondolkodas vonatkozasaban egyarant.

A percepcié zavarai esetében a nehézségekkel kiiszkddé gyermekek érzékszervei
épek. Problémak abbol fakadnak, hogy az érzékelt informaciok értelmezése pontatlan,
hibds. Ebben az esetben a kdzponti idegrendszer nem képes az érzékszervek altal
kozvetitett informacidkat pontosan felfogni, tovabbitani, tarolni, korabbi ismeretekkel
osszehasonlitani, egymastél megkllonboztetni, rendszerezni, feldolgozni, s végll az

értelmezésnek adekvat valaszreakciot inditani.

A probléma barmelyik tipusu érzékeléshez kétédhet, izolalt, de egyittes eléfordulasuk

is valoszinisitheto.

Leggyakoribb a vizudlis rendszer zavara, mely az alak- és térészlelés (egyes betiik
alak, forma, nagysag szerinti megkllénboztetésének nehézségei: pl. b, d, g, q, a, d
stb.), a vizualis differencialas hianyossagaban (nem ismer fel egy adott képet
hasonld képek kozott), az alakhattér megkllonboztetési (a vizualis jelsalatabol" nem
tudja a szamara fontos, lényeges informaciét kiemelni), vagy a vizualis zaras,
szerialitas zavaraban (képtelen a részinformaciok egésszé alakitasara, pl. betiikbdl

szavak, szavakbol mondat alkotasara) nyilvanul meg (Porkolabné, 1990).

A vizualis észlelés a szemek altal érzékelt (latas), és az agyba juttatott nyers idegi
jeleket (élek, ivek, szogek, szinek) dolgozza fel, alakitja jelentésteli egésszé.

A vizualis észlelés soran a kdvetkezé esemeények torténnek:
— egészleges, tobbszintli alakzat észlelés,
- figura-hattér elkilonités (alakzatok hattértél valo elkildnitése)



|

mintazatok, alakzatok azonossaganak, kiilonbozéségének észlelése

— rész-egész viszony észlelése

iranyészlelés (jobb - bal és fent- lent iranyok észlelése)

szerialis észlelés (sorrendiség észlelése)

|

relativ teri helyzet észlelése (vizualis egységek egymashoz képesti

viszonya) (Szics Imre Lorant - A Nagy kép Komplex képességdiagnosztika és tanacsadas)

A latasi rendszer (vizualis) észlelés zavarai:

- Az alak és a térészlelés hianyossagai: példaul a betiik alakjat, formajat, méretét
nehezen tudja megkllonbdztetni (keveri a "b" és "d" betlit stb.)

- A vizualis differencialas (megkulonbdztetés) zavara: 6sszekeveri a hasonld
képeket, vagy nem tud két egyforma képet kivalasztani a hasonlé képek kozil.

- A vizuadlis alak-hattér zavara: a sok vizualis informaciéo kézil nem tudja
kivalasztani azt, ami neki fontos. Pl. egy abrakkal (szivek, autok, pillangok,
ceruzak stb.) teli lapon nem tudja megkeresni a sziveket.

- A vizudlis szerialitds (sorrendiség) zavara: nem tudja a részinformacidkat

egésszé alakitani, pl. nem tud kalénallo betlikbdl szavakat Osszerakni.

Amennyiben az elézéekben érintett valamely terllet hianyossagaira lennénk
figyelmesek és a szem, mint érzékszerv vizsgalata negativnak bizonyult, jdhet a
terllet jatékos fejlesztése.

A kovetkez6 oldalakon a hianyos tertletek fejlesztésére szolgald jatékok ajanlasaval
szeretnék segitséget nyujtani.



Alakallandosag

Formak egyeztetése:

a.) Egyforma szini lapokbdl/kartonbdl vagjunk ki egyszerti formakat: kor, négyzet,
téglalap, haromszog, sziv, levél, csillag, ...stb. Mindegyikbdl ketté darab
azonos nagysagu format. Teritsik szét egy asztalon, keverjik 6ssze.

A gyermek feladata, hogy keresse meg az egyformakat és ha megtalalta, tegye az
Osszetartozékat egymasra.

Ha a gyermek ezt mar biztosan megcsinalja, a kévetkezé lépésben nehezithetd a

feladat.

b.) Az el6zé feladathoz haszndlt, kivagott abrak mellé, vagjunk ki ugyanolyan
alakuakat, méretiieket, tobbféle szinben. Ezeket is érdemes kettesével vagni,
igy tobbféle szempont szerint lehet valogatni. A gyermek feladata lehet, hogy
keresse meg az azonosakat, ami formaban és szinben is egyezik és kdvetkez6
|épésként az azonos formajaakat szintél figgetlendl.

c.) A nehezités kovetkez6 fokozata amikor kiilonb6z6 méretii azonos formakat kell

valogatnia a gyermeknek.

d.) Ha a gyermek a manipulativ, kézzel megfoghaté feladatokat mar biztosan
tudja: készithetlnk feladatlapot, ugyanezekkel az egyszerl formakkal,
mindegyikbél kettét rajzoljunk, egyforma méretben. A gyermek feladata, hogy
az Osszetartozokat kosse Ossze. Ez tovabb nehezitheté a sikban is, ha
klénb6zé méretld azonos format kell egyeztetni, 6sszekotni.

Természetesen nem csak magunk rajzolhatunk, szerkeszthetlink feladatlapokat,
hanem az internet kinalta lehetéségeket is jol hasznalhatjuk Feladatlapok
valasztasahoz j6 oOtletekkel szolgalhat a Pinterest, de vasarolhatunk is a feladat

gyakoroltatdsahoz jatékokat.



Kovetkez6 lépésként Gsszetett abrakon bellil azonosittassuk be a formakat.

Alakegyeztetés- osszetett formak egyeztetése, differencialasa.

a.) Készitslink hazat a gyermekkel kézésen. Ugyanolyan szinl kartonbdl vagjuk ki
a haz részeit (teté, kémeény, falak) Minden formabol kettét vagjunk ki, a
gyermeknek is és magunknak is. Lehet ez barmi, a gyermek altal jol ismert
forma pl.: autd, vonat, fagyi, hajo, stb.

Feladat: a szétrakott, 6sszekevert elemekbdl kell hazat/autét... épiteni.

b.) valogassunk 6ssze aprobb targyakat, jatékokat amibdl ketté van. (lehetnek
egyszer(i hasznalati targyak, mint példaul parafa dugd, legd darabkak,
epitékocka elemek, kiskanal, kartyalapok, stb). Ezekbél tegyunk ki egy sorban
6t-hat darabot. A gyermek feladata, hogy megkeresse és mellé tegye a parjat.

c.) A nehezités kovetkez6 fokozata itt is a térbél sikba athelyezni a feladatot és
feladatlapot késziteni, feladatlapon gyakoroltatni. pl.:



- Rajzoljunk kilénb6z6 hazakat, de mindegyikbdl kettét. A gyermek feladata
megkeresni, 0sszekotni az egyformakat.

- akonkrét valésag targyairol keszilt kepeket is hasznalhatjuk (rajzolhatjuk
is vagy Ujsagokbdl is kivaghatunk.( gyliimdlcsok, zoldségek, butorok,
jarmivek, evéeszkdzok stb)

Tegyuk le példaul a gyimdlcsdket egy sorban, négy-6t darabot. Tegyiink
kdzé egy nem odavald képet, a gyermeknek a feladata, hogy kivalassza
ami nem odavalé.

- rajzoljunk egy sorban 6t-hat egyforma, egyszerl abrat (példaul 6t kort, 6t
viragot.stb) és egy olyat, ami ettél eltér. A gyermek feladata, hogy
megkeresse, bekarikazza azt, ami nem illik a sorba.

De természetesen itt is kereshetlink feladatlapokat az interneten, j0 forras a

Pinterst.




A formafelismerés magasszintii fejlesztését szolgald jaték a Tangram.
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Alak - hattér differencialas

Fontos, hogy a gyermek tudja figyelmét egy adott ingerre iranyitani, a
lényegest a lényegtelentdl elkiiloniteni.

A természetben, kdrnyezetlinkben lezajlo valtozasok aprolékos megfigyelése nem
csak az észlelest fejleszti, hanem a figyelem fejlesztésének fontos tertilete lehet.

Mindig szanjanak idét, hogy gyermekiikkel megalljanak egy-egy fa, bokor, vagy épp
egy apr6 bogarka mellett, és nézegessék meg a részleteit. A legjobb jaték tavasszal,
medfigyelni, ahogy naprél napra zsendil a taj. Egyik nap még kopaszok a fak, kopar
a taj, masnapra mar kipattannak a rigyek, viragba borulnak a gyliimdlcsésok. Nyaron
a legszebb latvany a sok-sok szines mezei virag latvanya, 6sszel a tarka-barka
falevelek jelentik a legnagyobb élményt. Télen a csillogé hétakard, a zlizmaras,
dermedt névények, jégcsapok, jégviragok latvanya ragad magaval.

Alak-hattér tipusu jatékok (pl. képben megtalalni az adott kis képet, ,belelatni”,
maogélatni)

a.) Vizualis eszlelés a kornyezetiinkben: Nézzink szét a szobaban, konyhaban,
kertben. Soroljuk el miket latunk. Majd kérdezziik meg a gyermeket, hogy adott
dolgot lat-e, van-e. Konkrét dolgot nevezziink meg.



- Nehezitheté is a feladat. Az el6z6h6z hasonléan kezdjik. Majd ha a
gyermek jél megnézte mi van a kérnyezetében, akkor kérjuk meg, hogy
takarja el, csukja be a szemét, vagy egy puha sallal kdsstk be. Mikor a
gyermek nem latja, valtoztassunk meg valamit a kérnyezetiinkben: elészor
nagyobb targyat dugjunk el, majd kérjlk meg a gyermeket, hogy ismét
nézzen koral és mondja meg mi valtozott. Nagyobb valtoztatast csinaljunk
és haladjunk az egyre kisebb felé. Mikor a nagyobb valtoztatasokat tigyesen
észreveszi, akkor térjink at aprobb targyak eldugasara, vagy minimalis

valtoztatasra.

b.) Feladatlapos formaban is fejleszthet6 ez a terilet, ez a konkrét formak
kiemelése a hattérbdl.
Készitsiink feladatlapot! Két forma egymasra masolasaval készithetjik el. Az
egyik lapra rajzoljunk hullamvonalakat, a masikra konkrét targy (cipé, hajo, sziv,
alma, szamok, betiik, stb) kepét. A két papirt tegylk az ablakuvegen egymasra
és masoljuk at egy harmadik lapra, illetve gyorsithatjuk is a feladat elkészitését,
ha egy megrajzolt formara szabdlytalan alakzatokat rajzolunk. A gyermeknek
meg kell keresnie a konkrét targy képét és ki kell szinezni.




c.) Az eléz6hdz hasonld, de nehezitett feladat, ha geometriai formakat kell a

gyermeknek megkeresnie, kiszineznie vagy megszamolnia.

~

Oben im Bild? ‘ / //\
LA O] 0] U AIO 4 \

Du karnst anireuszen oder die Anzahles sintragen ..‘i_.
Nicht alke Formen barmat du fimden| e

d.) hasonlo tipusu feladat, ha kulénb6zé formak vannak egymasra rajzolva és ott

kell megkeresni, atrajzolni hany format ismertink fel.

e.) A d. feladat fokozasa, amikor komplex abraban kell felismerni adott formakat.
Az abra formagazdagsagatol, zsufoltsagatol fliggéen nehezitheté a feladat.



De természetesen vasarolhato is a célnak megfeleld feladatgytjtemény, mint
pl.: a Highlights sorozata.
https://klett.hu/bolt/ovoda/rejtett-kepek-1-egy-vidam-delutan-es-sok-mas-

fejtoro/

‘*Highiights: ‘Highlights

Rejtett kepek




Azonossagok és killonbozoségek felismerése
Legismertebb jatékai a mi ,valtozott meg” tipusu feladatok.

a.) Mi valtozott meg? Mindenki jol megfigyeli azt a gyermeket, aki a kor kbzepen
nagyon lassan megfordul maga korul. Ezutan kikdldjuk a szobabdl, és ott
megvaltoztat valamit magan pl. Kikéti a cipéfiizéjet, megvaltoztatja a frizurajat,
kigombol egy gombot a ruhajan. Ismeét bejon a kdrbe, és lassan megfordul. Aki

elészor fedezi fel, mi valtozott rajta, az kévetkezik.

Masik variansa a jatéknak, ha az asztalra 5-6 targyat teszek ki. Miutan a
gyermek megfigyelte azokat, elfordul, én ezalatt elveszek vagy hozzateszek,
illetve kett6t felcserélek. Feladat: Vegye észre a valtozast!

b.) Figyeld meg! A gyermekek kdrben tlnek, valasztanak egy vizsgalot, aki allva
marad. A jatékvezeto feltesz neki egy kérdést (pl. Kinek van szoknyaja, kék
szeme?), a vizsgalénak mindenkit sorban meg kell figyelnie. Elsorolja a

gyerekeket, ennek van, annak nincs...
Minél aprobb részletekre kérdezzen ra a jatekvezetd!
Sokkal nehezebb a jaték, ha azt kell megallapitani, hogy kinek nincs.

c.) ,Latok valamit”: Az asztalra kiteszlink néhany targyat. A jatékvezeto az egyik
darabrél mond néhany jellemzé tulajdonsagot. A gyerekeknek ki kell talalni,
hogy melyikre gondolt. Késébb mar egy gyermek is jellemezheti a kiszemelt
targyat.

d.) Kakukktojas-keresés: Kilonféle targyak vagy azok képei sorakoznak az
asztalon. Meg kell mutatni, melyik nem illik a tobbi kézé. Pl. a viragok kézé
gyumolcs kertlt.

e.) Feladatlapok is taldlhatdak a témaban (Pinterest), amikor két keép
kilonbségeinek szamat kell megtalalni. A gyermekfolydiratok allando része a

hasonlo tipusu feladat.
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f.) Gombok valogatdasa szin, nagysag, lyukak szama szerint. Logikai lapok,
magyar-, francia kartya valogatasa, csoportositasok.

g.) Modellépités konstrukcios épitdjatékokbol. Alakzatok kirakasa palcikakbol,
korongokbaol.

Ennek kiilonb6z6 fokozatai lehetségesek:

- rahelyezés,

- masolas,

- utanzas emlékezetbdl,

- kirakas szobeli utasitasra,

- 6nallé fantazia alapjan.
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Analizis — szintézis / elemzés; részekre, elemekre valo bontas - dsszefoglalas, egységbe

foglalas, részletek dsszeallitasa egységes egésszé

a.) Rész — egész viszony észlelése:

Ismét olyan feladat bemutatasaval kezdeném, ami barki szamara elérheté, nem
igényel kiilondsebb beruhazast.

Két darab egyforma képre lesz sziksegunk. Tegylik a gyermek elé az egyik
képet (gyermekujsagbdl, vagy barmilyen, koranak, érdeklédésének megfeleld
Ujsagbol). Magunk elé tegyik ugyanennek a képnek a masolatat, nagyobb
darabokra feldarabolva. A feladat az, hogy a gyermek az elétte 1évé egész
képen megtalalja a feldarabolt részleteket. El6szor két — harom nagyobb
darabra vagjuk a sajat képunket, majd fokozatosan egyre kisebb és tdbb
darabra, de maximum nyolc felé vagjuk.

Ha tudunk nyomtatni a Pinterest is szolgal j6 feladatokkal. A feladatok bésége
mellett se feledkezzlink meg a fokozatossagrol, a nehézségi fok névelésérdl

(hianyzé szin, minta, részlet)
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A Logico Primo és Logico Piccolo sorozat is szolgal jol hasznalhato feladatokkal
ezen témakordn beldl is.

https://horjatek.hu/logico/logico-piccolo-szem-kez-koordinacio-alakzatok

LOGICO |

reladat
PRIMO War tyak
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b.) Az el6z6h6z hasonlé a feladat, ha a két képet Ugy hasznaljuk, mint egy puzzle-
t. A gyermeknek a részekbdl kell kirakni az egész képet, elsé lépésben az
eredeti képet nézve, kés6bb nehezitésként onalléan. Iit is el6szér csak ket -
harom nagy darabra vagjuk a képet és ebbdl rakja ki az egészet, majd
fokozatosan vagjuk kisebb és tobb darabra, amibél ki kell raknia, itt is maximum
nyolc felé vagjuk. Ha mar Ggyes és j6| megy, akkor kirakhat az életkoranak

megfelelé puzzle-t.

Ugyanezt jatszhatjuk betilielemekkel, betiikkel, szamokkal a betitanulas
idészakéban a betli,-szam részleteibdl kell kirakni az egész betiit, szamot.
Ennek a tipusu feladatnak a gyakorlasat teszi lehetévé a ,Vésike” jaték
jatszasa.

- A Vésike kirako kartyain az ABC betiiinek hivoképe és a kezdébetiik
sémarajza lathat6. Ezen prébalgathatja a gyermek, hogyan tudja kirakni a
betlit az épitéelemekbdl. Az elemkészletbél egyszerre csak egy betil
kirakdsara van méd. Az el6zéleg kirakott betiibél kell visszavenni azt az
elemet, melyre a kdvetkezé betii épitésénél szilkség van. igy a gyermek
megtapasztalhatja, melyek a jellegzetes formaalkoté elemek, az azonos
alkatrészek. Megfigyelheti a logikai 6sszeflggéseket a kildonb6zé betiik
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kézott. Ovodas koru gyermekeknel elég, ha a kartyakon lévé rajzokra
rakosgat. Iskolas gyermek emlékezetbdl rakja ki a megnevezett betiit.
Elézetes begyakorlas utan képes lesz erre, igy biztonsaggal és tévesztés
nelkil tudja iroftt szdvegben is felismerni a betliket, elkerili az
olvasasgyengeséget, megel6zi a diszlexiat. JO jaték az 6vodaban, és fontos
segédeszkdz a betiik megtanulasaban egyarant.

(https://tarsasjatekrendeles.hu/Vesike-Betuepito-jatek-magyar-
nyelvu?gclid=CiwKCAjwr561BhAvEiwA 1fugGpCPKKtf RpBNJi0JimeG78HzP84fuMUtU
rCiELcGGZP740YtUESCtRoC glQAvD BwE)

Téri helyzet észlelése,- Iranyészlelés (jobb és bal, fent és lent észlelése)

Lépései a kovetkezdk:

-

Sajat testen, és a sajat testbdl kiindulva torténé téri tajékozddas
Térben apro6 targyakkal torténé téri tajékozodas
Téri iranyok felismerése a sikban

A vizudlis differencialas soran nagyon fontos informaciét hordoznak magukban az

iranyok, azok ismerete. Gondoljunk csak a szinte mindenki altal ismert diszlexias

betiitévesztésekre a b,d,p,q. Jobb vagy bal oldalon van a betii szara, lefelé vagy felfelé

mutat? Maris értheté miért annyira fontos az irdnyészlelés, mint fejlesztends terilet.

Fejlesztésére elsé sorban a sajat testen vald tajékozodasban kell gondolnunk.

Kezdetben a gyermek bal kezét megjeldlhetjiik egy piros szalaggal, karkétével.

a.) A testrész megérintésével meg kell nevezni, hogy melyik oldalon érintették

meg

b.) Mondjunk a gyermeknek testrészeket a kdvetkezéképpen: “Erintsd meg a bal

csuklédat! Erintsd meg a jobb csipédet!” Eleinte nyitott szemmel, késébb

csukott szemmel érintgessen a gyermek!

c.) Pinokki6-jaték: lehet allva és fekve is jatszani

azonos oldali kéz és lab felemelése (pl.: jobb kéz és jobb lab)
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- ellentétes oldali kéz és lab emelése (pl.: jobb kéz és bal lab emelése)

d.) A tér bejarasa az iranyoknak megfeleléen: I1épj elére harmat, jobbra egyet...stb.
ha az instrukciot elére mondjuk el, az emlékezetet is fejleszti.

e.) Kovetkez6 lépésként instrualjuk a gyermeket, hogy maga helyezkedjen el az
utasitasnak megfeleléen.
- allj a szekrény elé
- allj a szék moge
- dllj alampa ala
- allj az asztal jobb/bal oldalara...stb

A fejlesztés kovetkezé lépése amikor nem a gyermeket kérjlk meg, hogy alljon
valahova, hanem két targy viszonyat hataroztatjuk meg vele.

- tedd a macit a szék ala, mellé, mdgé, jobb/bal oldalara,... stb

f.) Ezt kbvetéen vissziik at a sikba a fejlesztést. A legtipikusabb feladat, ha a
gyermeknek egy lapot adunk és azt kérjik, rajzolja le, amit mondunk.
- Rajzolj a lap kézepére egy hazat,
- a haz folé egy felhét,
- a felhé jobb oldalara a napot,
- a haz mellé jobb oldalra egy fat,
- afa ala fuvet,
- a haz bal oldalara egy cicat.

g.) Kész feladatlapok is béseégesen talalhatok a temaban.
- nyilak, abrak szinezése meghatarozott szinnel:
szinezd kékre ami ...
szinezd zoldre ...
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h.) Vasarolhato jatékok a témakor fejlesztésére
https://www.okosjatek.hu/teri-tajekozodas-fejlesziese

Topologix Djeco — dolgok egymashoz viszonyitott helyének megallapitasa sikban.

Memo friends Goula — dolgok egymashoz viszonyitott helyének megallapitasa

képrél, de mar térben

Spacio -- ez a Djeco jaték mar osszetettebb, mert a figurak mar takarjak is egymast.
Day and night — egészen kicsi kortol jatszhaté térlatast fejleszté jaték fabdl. Kivaldan
alkalmas a kovetkez6 fogalmak megismerésére: alacsony, kozepes, magas, kozépso,
jobb oldali, bal oldali. Alulra, kdzépre, tetejére...stb

A vizualis differencialas, tagolas kérdéskorének targyalasahoz, hozzatartozik a
vizudlis szerialitds (sorrendiség) teriilete is. Latasi szerialitas (sorrendészlelés) a
latassal észlelt sorozatok elemeinek sorrendben valé felismerése, feldolgozasa,
tobbszori ritmikus megismétlése. Zavara esetén a gyermek nem tudja a
részinformaciokat egésszé alakitani, pl. nem tud kilénallo betlikbdl szavakat
Osszerakni. Nem ritka, hogy ’'l6’ helyett '6/'-t olvas, vagy ir. A szerialitasi nehézséggel
kiizdé gyermek vonalrendszerben és a négyzetracs halézatban nehezen
tajékozdédnak (pl.: tobb, v. kevesebb négyzetracsot, vonalkdzt hagynak ki).

A fejlesztésre iranyulé feladatok lényege megkezdett sorokban a szabaly felismerése
és folytatasa. A legismertebb feladatok altaldban a ,folytasd a szinezést a mintanak
megfeleléen” tipusu feladatok.

Mint minden feladatnak, ennek is térben, konkrét manipulaciéval kell, érdemes neki

latni.

a.) apro targyak (2-4 elem) sorbarendezése, a sor folytatasa
b.) soralkotas a logikai készlet elemeivel, palcikakkal, korongokkal
c.) egy sajat eszk6zo6m bemutatasaval folytatnam, melyet a finommotorika
fejlesztésére talaltam ki, de komplexitasat igazolja, hogy a szerialitas
fejlesztésére is kivald. Ez egy bolti jaték megvaldsitasa sajat 6tlet alapjan.
Az alap egy fliz6s jaték, amiben egy palcara lehet kilénbozé szinl fagyéngyoket
felftizni. A jaték elkészitéséhez hajgumikra és gombbal zarédoé palcakra volt szlikség.
Barkacsboltban vasarolhato ,tipli palcakat” azonos hosszisagura vagtam és a végeét
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kicsit megfaragva nagy fagydngyot ragasztottam mindegyikre. Elkészitettem hozza a
feladatkartyakat és indulhatott a jaték. A kartyan jelolt, megkezdett sort kellett a palcara
felflizni és a felismert szabalynak megfeleléen folytatni.

a kép sajat kep, fejlesztés soran kesziilt a sz(lék beleegyezésével.

d.) Mint minden részteriiletnél itt is feladatlapok sokasagaval talalkozhatunk a
Pinteresten és kiildnbézé magyar nyelvi fejleszté oldalakon is.
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Kedves olvasém a téma felvetése sokak szamara aktualis, elhanyagolasa
komoly kdvetkezménnyel jarhat. Osszegyiijtott feladataimmal remélem sikerdil
hozzajarulni a teriilet fejlesztésének sikeréhez.
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Felhasznalt irodalom:

Csap6 Bené: A képességek fejlédése és iskolai fejlesztése 2003 Akadémiai
kiadé Budapest

Kulcsar Mihalyné: A tanulds 6rom is lehet- Delecato modszere alapjan
Magankiadas Bicske 2012

Porkolabné dr. Balogh Katalin, dr. Pali Judit, Pintér Eva, Szaitzné Gregorits
Anna -Komplex Prevenciés 6vodai Program Budapest, 1996. Orszagos
Kbzoktatasi Intézet

Szinezd ki és rajzolj te is (Gdncdl kiado),

https://www.fejlesztoklapja.hu/

https://hu.pinterest.com/

A feladatlapok forrasa a Pinterest
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